| g |
.‘ . '
: 5[. S
13

the pace, fry Y ﬁaxld at Ba.lancmq
glates, Iumpmg Rwezs, Pogo and




Jernalive

CBM64 & ATARI ST INSTRUCTIONS

Why be serious when there is so much fun in taking an alternative.
view of things? This ingenious but hilarious spoof will have you in
stitches, nol to mention the xiver, canal, sack

You'll be racing in Naples, Boot Throwing at the Colosseum, Pole
Climbing in Verona and Running up Walls in Venice! If you can still
stand the pace, try your hand at Balancing Plates, Jumping Rivers,
Pogo and Pillow Fighting

Recapture the very essence of competitive spirit in this comical
collection of ALTERNATIVE WORLD GAMES!

HOW TO PLAY

has loaded, press FIRE. Afier
has loaded press FIRE again to load the COUNTRY SELECTION
MENU. Type your name and press RETURN, then choose your
Country by pressing UPor DOWN to select the correct flag and press
FIRE.

GRME SELECTION MENU

You will be shown a screen containing a video recorder and nine
monitors. By moving the joystick up or down, change the ‘channel
number'on the video recorder and press FIRE to light up each game's
monitor, and display your chosen game(s),

Ifyousele DNand
PRACTICE by moving he joystick left or right, Press FIRE to load
your first chosen game,

Atthe end of the practice game, you will be asked if you wish to TRY
AGAIN. Move the joystick up or downto choose and press FIRE to
select.

GAME 1 - SACK RACE
of

g
using your y

Use LEFT/RIGHT yourplayeralong 1t
you fall down, press UP to lift your player up again and use UP or
DOWN to negotiate the manholes in the road. To jump, press FIRE.

GAME 2 - PILE OF PLATES

At game
number of plates, then press FIRE to begin.

Pressing UP increases the walking speed of your contestant, and
pressing DOWN slows him down (be careful, if you pull back long
encugh he will start walking backwards!)

LEFT/RIGHT moves his arms back and forth, balancing the pile of
plates. FIRE will drop one plate from the top of the pile.

GAME 3 - BOOT THROWING

At the start of the game, press UP/DOWN to select EMPTY BOOT
or BOOT FILLED WITH WATER (which can travel further), then
press FIRE lo begin.

LEFT/RIGHT swings the boot around in the air - timing must be
accurate! Gradually build up the speed of rotation keeping an eye on
the speed indicator. When you reach full speed, throw the boot as
soon as possible, before your contestant loses his strength (faster if
the boot s full). Press FIRE to throw the boot,

GAME 4 — RIVER JUMP

Press FIRE tostart your contestant running. Your speed dependson

the angle of your pole, which you can change by pressing UP ox
WN. The best angle is perfectly level, but the pole is heavy and

is prone to drop.

Providing the aqle is low enough, your contestant will jump at the

water's edge, ater pres let
goof the pole and vauit fo the other side.

GAME § - POLE CLIMBING
g lect your opponent as in Sack R
Tomake youmust folk
of UP-FXRE-DOWN (with FIRE st held down) - release FIRE;
UP-FIRE, etc, The speed of climbing depends on the speed of the
joystick. If you reachthe top of the poie you will collect the bottle of
champagne, but you must safely slide down the pole again before
your opponent. Press FIRE every so often to slow down your slide,
atherwise you will drop ihe bottle

GAME 6 -- RUN UP THE WALL

T start your contestant running, press UP. Press UP and UP againto
increase your speed, and DOWN 1o slow down

The pareayhoicarios e b gtoratiyss Unes T He sl patins he
drops it 3

whn i drops {he hat then press FIRE

As you approach the wall, first press FIRE and then while running
upwards press UP. At the highest point you reach, press FIRE and
the hat will stick to the wall. Pull the joystick LEFT and then DOWN

for a safe landing. An atternpt is only successful if you have the hat
(it sticks on the wall automatically)

GAME 7 - PILLOW FIGHT
At the beginning of the game select your opporent, in Sack Race.
apponent inio the water by repeatedly

with your pillow.
For both players-—
DOWN- Defend your nearest side.
UP — Defend your furthest side.
FIRE & UP - Hit to your nearest side
FIRE & DOWN - Hil to your furthest side.
For the Left Hand Player—
RIGHT - Defend a hit from above.
FIRE & RIGHT - Hit from above
For the Right Hand Player:-
LEFT - Defend a hit from above.
- Hit from above.
The player who falls into the water loses the game.

GAME 8 - POGO

You must pogo around the course, bursting the balloons along the
way. You only , after that the m

OF TIME" comes up, 50 don't delay!

UP moves in the direction you are facing, DOWN moves in the
opposite direction and LEFT/RIGHT to change direction.

FIRE (o stand up again after a fall o to jump higher.

RTARI ST USERS

POGO - As Commodore 64, except—

UP-DOWN-LEFT-RIGHT to move in each direction.

UP-DOWN & FIRE to increase or decrease spring, power or o stand
up after a fall

CONTROLS

CBM 64

All movement is contralled by joystick.

Pressing Q during practice mode will quit the current event and load
the next one selected.

ATARI ST

All movement is contralled by joystick

Press SPACE o toggle between music and sound effects.
Pressing ESCAPE during practice mode will quit the current event
and load the next one selecte

LOADING INSTRUCTIONS

CBM 64/12

CASSETTE: Insert cassette into cassette unit. Press SHIFT and
RUN/STOP simultaneously. Press PLAY on the cassette unit, The
program will load and run aummatlca.uy

DISK: 'ype LOAD**",8,1 and press RETURN.
The program will load and — automatically.

ATARI ST
Turnoff computer. Insert DISK 1. Switch on computer and the game
wall load automatically.

ol WZZM

CBM 64/ & ATERI ST ANLEITUNGEN
Warum emst sein, wenn es doch viel mehr Spaf macht die Dinge
auf andere Weise mu sshent Diese freimrige, jedoch urkomische

und zurick. FEUER wird emen Teller von der Sapelspitza
herunterfallen lassen

SPIEL 3 - GUMMISTIEFELWERFEN
Drucke HOCH/RUNTER am Anfang des Spiels, um EMPTY BOOT

zuwablen,
dann drucke FEUER, um 2 beginnen

LINKS/RECHTS witbelt denSticfolin der Luft unher - Timing mub
eriau asin! Mi Seachuung der steigete

“OUT OF TIME"
also beeile Dichl

in der sich Dein w 3
RUNTER beweqt ihn in die andere Richung und LINKSRECHTS
andert die Richrung wieder.

FEUER um nach einer Fall wieder aufzusiehen oder um hoher z
springen.

ATARI ST BENUTZER
POGO - Wie Commodore 64, auler.—

nach und rach die Geschwindigkeit der Rotation. Hast Du die
Hochstgeschwindigkeit erreicht, 5o wirf den Stiefel 50 schneil wie

21 boweger,
HocH,

aglc} i o noch,
wenn der Stiefel voll st). Drucke FEUER, um den Stiefel 7u werfen.

SPIEL 4 - FLUSSPRINGEN
Deinen Teilnemer anrennen 7 lassen. Deine
Geschwindigkelt hangtvom Winkel Deizer tange b, den Dudurch

Du wist in Neapel an Wettiaufen teilnehmen, im Colosseum

Gum in g
Wande hochrenner! Wemn Du dann smmermoch mithakien kanst,
versuche Dein Ghick beim Teller balanzieren, beim Uberspringen
von Flussen. beim Sprngstabwettbewerb (Pogo) und der
Hissenschlacht

Erchlsbe noch einmal den Nervenkitzel des Wettbewerbs in dicser
tustigen Samrolung von BLTERNATIVE WORLD GRMES!

SPIELBEGINN
Wenn der Titelbildschiren erscheint, dricke FEUER. Nachdem der
@ rreut FEUER,

Deubesten
Winkel hast Dy, wemn die Stange sich in gerader Postion befindet,
doch da sie schwer ist, tendiert sie, sich nach unien 74 neigen
Yorausgesetzt, da der Winkel gering gerug ist, wird Dein

vermindern oder um nach einem Fall wieder aufzustehen.

STEUERUNGEN
cBM 64

Alle Bewequna werden mit dem Joystick ausgefiht.

Das Drucken von Q im Ubungsmodus, wird den gegenwartigen
Wettkampf abbrechen und den rchsten laden.

KTRRIST

im Wasser, drucke FEUER, um sic losmulassen und. auf cio andere

Seite zu springen.

SPIEL § - STANGENKLETTERN.
Wallle Deinen Wetkimpfer am Anfang des Spils, wie beim
Sackhuplen. Um ihn die Stange hochkletiem zu lassen, muft Du die
Reihonfolge von HOCH-FEVER-RUNTER (mit FEUER immer noch
gedrickt) folgen - lasse FEVER los; BOCH-FEVER etc, Die

um das COUNTRY SELECTION MENU (LANDERWARL-MENU)
zuladen.
Land und suche die richtige Flagge aus, indern Du HOCH oder
RUNTER druckst und drucke dann FEUER.

GAME SELECTION MENU
(MENG FUR DIE WARL DER SPIELE)
Dir wird ein Bildschirm gezeigy, der emer Videorekorder urd neun

ab. Enreichst Du die Spitze der Stange, wirst Da die Flasche
Ghampagnes greifen, aber Du mubt vor Deinem Gegrer die Stange
wieder sicher hnuterrutschen. Dricke ab wrd 7o FEUER, um Dl
Rutschen zu verlangssmen, sonst 1Bt Du die Flasche fallen.

SPIEL & - DIE MAUER FINAUFRENNEN
driicke HOCH, Drick
HOCH uné HOCH wieder, um Deine Geschwindigket zu erhohen
tnd RUNTER, um sie 71 verminderm.

kannst Du die dem
Druicke FEUER, um den Monitor cines Spieles

DerPapagel, derden Hutts 1 el

und
Deine gewahiten Spisle auf dem Bldschirm erscheinen zu lassen,
Wakist Du Nummer 9, 50 kannst Du awischen COl ToN
CHERHEEANRERS P ACTICE (BRG] useschon i
den Joystick nach links oder recits beweg:

i den Hutfallen Laft
Wenn Du Dich der Mauer naherst, dricke merst FEVER urd dann,
giend D sivm s iacka HOGH Host D dox Michein

Dein muerst gewihites Spiel zu faden,
AmEnde eines Ubungsspiels wirst Dudurchdie Worte TRY AGAIN
i b

bleibe a
lander, Bin Varsuch st nr extclgroich wemn Du don Hut i er
‘an der Maner)

FEUER, um Deine Wahl 1 treffen.

SPIEL 1 - SACKHUPFEN

Am Anfang des Spiels wirst Du aufgeforder, Deinen Gegrer zu
wablen. Bewege Deinen Joystick, urm verschiedene Moglichkoiten
hervorzuheben und drucke FEVER, um Deine Wah 7 treifen.

B

Timing ist Ner sehr wichig! Fallst Dy runver, dricke EOCH, um
Deinen Spicler wieder hachzuheben und benutze RUNTER, um die
Manrischer auf der Straie zu uberwirden. Drucke FEUER, um zu
springen.

SPIEL 2 - TELLERSTAPEL

Am Beginn des Spiels drucke HOCI/RUNTER, ur dio Anzahl der
Teller zu eshohen oder zu vermisdem, dann dricke FEVER, um
beginnen.

Das Driccken von HOCH beschleuniqt dej Gehgeschwindigkeit
Deines Wettkamplers und das Drucken von RUNTER verlangsamt

SPIEL 7 - KISSENSCHLACHT
‘Wahle Deinen Wetkampler am Begiun des Spiels, wie bein
Sackhiplen, Versuche, Deinen Gegner in das Wasser zu schupser,
indem Du thn mit Deinon Kison bombadirct.
Far beide Spieler—

UNTER - Verteidigt Deine empfindiichste Seite,
HOCH — Verteidiqt Deine andere Seit
FEUER & HOCH - Schlag von Deiner emplindichsten Seite,
FEUER & RUNTER - Schlag von Deine anderen Seite
Fur den Spieler auf der linken Seite:-

LINKS - Weh einen Schlag von oben ab.
Der Spicler, der in das Wasser falf, hat verloren

SPIEL § - SPRINGSTAE (POGO)

haltst, sonst wird ex anfangen, ruckwarts 7u laulen’)
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hen Musik und Tun und her
2u pendeln

Das Drucken der LEERTASTE i Ubungsmodus, wird den
gegenwartigen. Wettlcampf akbrechen und den nachsten laden.

LADEANLEITUNGEN
oM szs

Kassette: Lege kassefte in den Rekorder. Drucke SHIET und RUN/
sTOP. Driscks PLA

wird awtomatisch geladen und gestartet
Diskette: Lega Diskette ins Laulwerk. Tippe LOAD“*"8,1 ein und
dricke RETURN. Das Programm wird automatisch geladen und.
gestartet.

ATARI ST

Schalte den Computer aus. Lege DISKETTE 1 ¢in, Schalte den
Computer an, und das Spiel wird sich astomatisch laden.



